休閒農場經營計畫-體驗活動設計競賽簡章
壹、活動主旨
近年來政府推動休閒農業發展並積極輔導傳統農場轉型為休閒農場，加上週休二日政策的帶動下，休閒農業快速的興起，已從傳統的一級產業提升為高附加價值的「六級產業」，現今休閒農業的發展，除具備農業生產、農業生活與農業生態的三生之外，更需兼顧生態平衡與休閒遊憩的功能，藉由農場特色與周邊資源所發展出來的遊憩體驗活動更是滿足休閒需求的一大要素。本競賽即以休閒農場體驗活動對休閒農場經營及農業旅遊的重要性，期能透過青年學子藉由整合在地資源運用，並透過創新與創意思考，設計具有競爭力與吸引力的農場體驗活動，提高農場遊客休閒滿意度與回流率，創造附加價值，並達到休閒農場經營特色差異化之目的。
貳、辦理單位

一、指導單位：教育部
二、主辦單位：致理技術學院 (休閒遊憩管理系)
参、競賽方式
一、參加對象：全國大專院校在學學生，以團體方式報名（各團隊人數以2~4名學生，指導老師至多2名），可跨系參與競賽，但不得重複報名。
二、參加方式：A4書面審查（體驗活動計畫內容），書面資料一式四份（企劃書格式詳如附件一，並附上光碟乙份（文字為doc或docx檔）及報名表（附件二），於2014年10月15日(星期三)前郵寄至新北市板橋區文化路一段313號致理技術學院休閒遊憩管理系收(以郵戳為憑)。

三、競賽流程：本活動分書面審查與決賽口頭報告兩階段，書面審查與決賽成績各占總成績50％。
1. 書面審查：聘請休閒農場體驗活動產、官、學專家學者，從所有參賽作品中評選出12件優良作品，於2014年10月20日 (星期一)17：00在致理技術學院休閒遊憩管理系網站，公佈入選決賽名單。
2. 決    賽：獲得入圍決賽資格的團隊，將於2014年10月29日(星期三)下午13:00在致理技術學院綜合教學大樓8樓簡報廳，以口頭現場簡報方式（當日繳交簡報檔），每組報告時間以10分鐘為限與5分鐘提問交流，共計15分鐘。  
肆、競賽時程
一、繳交稿件截止日：2014年10月15日(星期三，以郵戳為憑)，請在繳交書面資料時，只得顯示作品名稱，不得顯示參賽者基本資料。
二、入選決賽名單公告：2014年10月20日(星期一)。
三、決賽日期：2014年10月29日(星期三) 下午13:00開始 (須於12:30點前完成報到，逾時視同放棄決賽資格，報到時需繳交簡報檔，簡報內容亦不得顯示參賽者基本資料)。
伍、體驗活動設計內容
以登記有案之合法休閒農場為案主，不限地區與類型，不限主題與季節，設計或開發該農場之體驗活動，體驗活動設計企劃書格式詳見附件一，內容應包含：

1.體驗活動名稱。



2.選取之休農場名稱及其簡介。

3.體驗活動設計內容。


4.體驗活動流程設計單。

5.體驗活動學習單。


6.體驗活動價格制定。

7.其他（依創意增加內容）。

陸、審查機制
一、由承辦單位外聘體驗活動設計專家學者，擔任本次全國休閒農場體驗活動設     計競賽的書面審查及決賽口頭報告評分委員。

二、書面審查資料及簡報內容，請勿顯示相關參賽同學與指導老師資料，如姓名、校名與系名等，只得顯示作品名稱，以示公平。(主辦單位亦有權塗銷作品上之基本資料)

三、口試委員若遇該校學生參與競賽，主辦單位將採取迴避審查機制，進行評分。
四、初賽評分標準：

	評分項目
	初賽權重

	體驗活動之吸引力與創意性
	20％

	設計企畫書內容之完整性
	30％

	流程單及學習單之設計意涵及表現
	20％

	在地資源整合運用及市場競爭
	30％


五、決賽評分標準：

	評分項目
	決賽權重

	體驗活動特色與吸引力
	20％

	簡報內容呈現
	30％

	問題回應
	30％

	儀態與台風等整體表現
	20％


柒、獎勵辦法

第一名(1名)：獎狀乙紙、獎金新台幣 5,000元。
第二名(1名)：獎狀乙紙、獎金新台幣 3,000元。
第三名(1名)：獎狀乙紙、獎金新台幣 1,000元。
佳  作(2名)：獎狀乙紙、獎金新台幣  500元。
捌、其他注意事項

本競賽優良作品，相關之聲音、影像、文字、圖畫、實物之設計或所提之創意，主辦單位均有集結成冊，出版和發行之權利

附件一

體驗活動設計企劃書撰寫格式說明
1、 企劃書編排方式應包含封面、目錄、內頁及附錄，內頁（文）以不超過20頁為原則(不含封面、目錄及附錄)。

2、 請以標準A4大小為企劃書各類紙張之標準尺寸，企劃書電子檔為Microsoft Word　doc或docx檔，照片檔為jpg、gif、png。

3、 中文字體採標楷體、英文字體採Times New Roman。

4、 標題採14號字，上下行距為1.5倍行高。

5、 內文採12號字，上下行距為單行間距。

6、 內文需呈現：

1. 體驗活動名稱(包含名稱緣由、與農場特色或在地主題關聯性)。

2. 選取之休農場名稱及其簡介。
3. 體驗活動設計內容（包含活動所需資源，請以該農場生產農作物、在地特色產物、材料、食材或生態環境為主，以及活動體驗時間與流程）。
4. 體驗活動流程設計單(以A4大小單面為範圍，將活動流程編排其上)。

5. 體驗活動學習單(針對所設計之體驗活動設計一活動學習單，讓遊客能從趣味性的活動體驗中，紀錄學習過程，並拓展學習的深度與廣度，強化遊客對農場在地情感的認同，最多以A4大小單面為限)。
6. 體驗活動價格制定。
7. 其他（依創意增加內容）。
7、 採左邊裝訂；請務必編頁碼，頁尾置中；圖表需有名稱，表上圖下。
8、 企劃書封面或內容請勿標明學校、系所、指導老師及學生姓名等可辨識該參賽隊伍之文字與圖案，如有違反者，大會將依扣分處罰，每顯露一次，將扣總成績一分，並以黏貼方式遮蔽違規處，如有影響服務建議書之美觀，請自行負責。

附件二
休閒農場經營計畫-體驗活動設計競賽報名表
	作品名稱：

	參賽聯絡人（請填寫代表聯絡人）
姓名：　　　
	E-mail：　　　　　　　　　　　　　　　

	聯絡電話：（日）            （夜）            （行動）

	通訊住址：                                  

	就讀學校：
	就讀系所：

	指導老師(1)：
	指導老師(2)：

(至多2位，如作品獲獎將頒發獎狀予指導老師)

	組員姓名
	就讀學校及系所
	學號
	備註

	1.
	
	
	請黏貼學生證正反面影本以資審查。

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	· 參賽者聲明：

1. 本人(團隊)參加「休閒農場體驗活動設計競賽」，本人保證已確保瞭解活動簡章和公告知規定，並同意遵守各項規定。

2. 本人(團隊) 具結上述各項資料正確無誤，以及所參加徵文比賽之文章係本人(團隊)之原創著作，並未曾以此企劃書參與其他競賽，若有不實，願自負全部法律責任。
3. 本人(團隊)同意上述參賽作品，相關之聲音、影像、文字、圖畫、實物之設計或所提之創意，主辦單位均得有集結成冊，出版和發行之權利。
聲明人：　　　　　　　　　　　（簽名及蓋章）   

中華民國 103年　　　月　　　日

	備註： 

1. 以電子郵件檔案格式寄至：mh100@mail.chihlee.edu.tw，並將此報名表與設計企劃書，同時寄至 致理技術學院 休閒遊憩管理系 收。
2. 競賽諮詢電話：(02)2257-6167#2325  林姵緹助理
3. 收件截止日期：2014年10月15日(星期一，以郵戳為憑) 
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